HEISSE ACTION MIT GTA-ANLEIHEN: JAGEN SIE DEN GEFAHRLICHSTEN MANN DER WELT!
Exklusive Bilder und Infos zu den Charakteren, Waffen und Fahrzeugen - mit Entwickler-Interview!



Uwe Hinig

ulminant prasentierte Explosionen, freies Gameplay
a la Grand Theft Auto und eine spannende Story, die
__ISie mitten in einen fiktiven Koreakonflikt zieht: Lu-
casArts liefert mit Mercenaries ein begeisterndes Erlebnis fiir erwach-
sene Spieler, das diese fiir Wochen fesseln wird. Als Soldner miissen
Sie den Tyrannen Choi Song stoppen, der in Nordkorea die Macht
an sich gerissen hat und die Welt mit Atombomben bedroht.

Wir durften eine weit fortgeschrittene Version des Titels ausfiihrlich
in der Redaktion spielen und freuen uns, Ihnen in dieser Sonderbei-
lage exklusive Infos und Bilder zu diesem Actiongame prisentieren

zu konnen. Auf den folgenden Seiten geben wir [hnen einen detail-
lierten Uberblick iiber Gameplay und Story, Charaktere, Waffen
und Fahrzeuge sowie die Auftraggeber der Soldner. Dazu kommen
ein Interview mit Greg Borrud von Pandemic, dieses Entwicklerstu-
dio stellen wir auBerdem im Detail vor, und ein attraktives Gewinn-
spiel. In der nichsten PLAYZONE folgt dann natirlich der endgiilti-
ge Test, bevor das Spiel am 17. Februar komplett lokalisiert in die
deutschen Liden kommt.

Viel SpaB8 beim Lesen wiinscht
Nico Lindner, Redakteur

Inhait
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[IITTYYY I MERGENARIES

Wer als Soldner bei
Executive Operations arbeitet,
gehort zu den bhesten
seines Fachs. Wir
stellen Ihnen die drei 4
Profis aus Mercenaries vor,

Jennifer Mui

Nationalitat: Britisch
Alter: 3
Wie lange bei ExOps: 7 Jahre

Besondere Talente: Expertin filr verdeckte Aktionen, durch
feindliche Einheiten schwer zu entdecken.
&SR 4 PRSENEER

Hintergrund:
Jennifer Mui wurde in Hongkong geboren, wuchs aber in GroB-
britannien auf. Ihr Bewusstsein fiir die Wichtigkeit harter Wahrung in
schwierigen Zeiten macht sie beim Aushandeln von Auftragsgehal-
tern zu einer hartnackigen Verhandlungspartnerin.

Ergénzende Info:

Jennifer Mui fehlen familiare Wurzeln, sie iberwindet ihre
Unsicherheit dadurch, dass sie jede Aufgabenstellung duBerst
effizient und ebenso kompetent Idst. Allerdings konnte ihr geringer
Sinn fiir Loyalitét gegeniiber ihrem Auftraggeber ExOps durch
einen einzelnen ungliicklichen Zufall komplett zerbrechen.

T
(Ghinis Jace

!
obs

4

Nationalitat:
Alter:
Wie lange bei ExOps:
Besondere Talente:

Schwedisch
31
1 Jahr

Agilster der drei Charaktere,
schnell und beweglich

|
Alter: B 3B
Wie lange bei ExOps: 5 Jahre
Besondere Talente: | Hohe Schadensresistenz
& 4 - <
Hintergrund:
Als Sohn eines US-Colonels und einer koreanischen Ubersetzerin ist
Chris Jacobs hervorragend mit der Sprache und den Gepflogenhei-
ten der Bevdlkerung von Korea vertraut. Sowohl physisch als auch
mental in Topform, stellt der ehemalige US-Army-Soldat eines der
absoluten Aushangeschilder fiir ExOps dar.
Ergédnzende Info:
Jacobs traut niemandem iiber den Weg und zéhit nur auf sich
| selbst. In regularen Armeen fehl am Platz, sind diese Wesensziige
bei der Arbeit fiir Executive Operations durchaus erwiinscht.
Solange er auf alle Ressourcen zugreifen kann, die er benétigt,
| gehort er zu den wertvollsten Mitarbeitern von ExOps.

Hintergrund:
Derim I Arvidsjaur Mattias Nilsson
spricht flieBend Russisch. Er ist ein Musterbeispiel fiir die schnelle
Abwicklung von Kundenwiinschen: Er denkt schnell und agiert, ohne
zu zdgern — das Wort Unschliissigkeit ist ihm unbekannt.
Ergénzende Info:

Nilsson arbesitet erst seit kurzem fiir ExOps, fiel aber bereits zu
Beginn durch seine unberechenbare und chaotische Art auf — auch
wenn er wahrend seiner Auftrage sehr effektiv ist. Im Einsatz
schlagt er bei der Wahl der Mittel trotzdem oft iiber die Strange
je explosiver die Waffe, desto besser fiir ihn.




MERCENARIES :

gy Beruf: Soldner. Ihre Aufgabe: Legen Sie
"dem Tyrannen Choi Song das Handwerk!




GAMEPLAY & STORY

Kill Maf

IMVISIER Dummerweise haben
wir nicht die groBere Kanone.

ZU NAH Wir haben die Wucht
unserer Sprengladungen falsch
eingeschétzt.

|n LucasArts’ Ac-

tionspiel ~Merce-
L - I naries sieht das
ohnehin zerriittete Land Korea
in Zukunft noch diisteren Zeiten
entgegen: Der Prasident von
Nordkorea hat namlich das Pech,
mit seinem Nachkommen Gene-
ral Choi Song die sprichwortli-
che Natter an der Brust genihrt
zu haben. Kurz bevor sein Vater
das Land weiter fiir den Westen
und die Demokratie 6ffnen
kann, bringt ihn Choi Song um.
Das ruft nicht nur den Westen
und damit die Vereinten Natio-
nen auf den Plan, auch China
und Siidkorea marschieren in
Nordkorea ein, als klar wird, dass
dem unberechenbaren Tyrannen
durch den Mord die Zugangs-
codes fiir das Atomwaffen-Reser-
voir von Nordkorea in die Hinde
gefallen sind. Verstindlich, dass
inmitten dieser angespannten
Situation keine der Parteien sich
die Finger an Missionen verbren-
nen will, die moglicherweise ein
schlechtes Licht auf die eigene
Fraktion werfen. Fiir solche heik-
len Aufgaben gibt es die Soldner-
firma Executive Operations -
und Sie. Mit Jennifer Mui,
Matthias Nilsson und Chris
Jacobs haben Sie zu Spielbeginn
drei Protagonisten zur Auswahl,
die sich zwar durch ihre Person-
lichkeiten unterscheiden, spiel-
technisch bis auf kleine Details
aber identisch sind (sieche auch
Die Charaktere, S. 3).

REICHLICH ARBEIT FUR
BEZAHLTE MUSKELN

Nach der Wahl des Séldners
werden sich gerade Fans der
Grand Theft Auto-Serie schnell
heimisch fiihlen: Ahnlich wie

bei dem Rockstar-Hit bewegen
Sie sich in Third-Person-
Ansicht durch die vom Krieg
gezeichnete Landschaft, steu-
ern die zahlreichen Fahr- und
Flugvehikel und liefern sich
diverse Feuergefechte. Ledig-
lich wenn Sie spezielle Luft-
angriffe ordern, schaltet die
Kamera um und zeigt das Ziel-
gebiet von oben. Ihr oberstes
Ziel in Mercenaries lautet,
General Choi Song hochstper-
sonlich dingfest zu machen.
Bevor das maglich ist, steht
Fleiflarbeit an - 51 von Choi
Songs Lakaien, die zusammen
mit dem Oberfiesling das so
genannte ,Deck of 52“ bilden,
miissen  verhaftet werden
(siehe Die Gegner, ab S. 12).
Um Tipps zu bekommen, wo
sich die Handlanger aufhalten,
erledigen Sie fiir China, Stid-
korea, die Blauhelme der UNO
und sogar fiir die Russenmafia
Auftrage unterschiedlicher Na-
tur (siehe Die Auftraggeber, ab
S. 10). Bei Ihrer Arbeit gilt im-
mer: Wo gehobelt wird, fallen
auch Spine - regelmifig wer-
den Sie mit der Erledigung ei-
nes Auftrags einer anderen
Partei auf die Fiie treten.
Beispiel: In einer Mission
schleichen Sie beispielsweise
in ein nordkoreanisches Lager,
das gerade von Siidkoreanern
angegriffen wird. Nach dem
Willen der Chinesen miissen
Sie inmitten herumfliegender
Geschosse und  krachender
Explosionen aber dafiir sor-
gen, dass die Siidkoreaner kei-
nen Erfolg haben - und fallen
damit den im eigentlichen
Sinne ,Guten” in den Riicken.
Richtig dumm lduft es aber

Erste Hilfe auf Knopfdruck

Verbandskasten, Munition oder gar Luftangriff
gefiillig? Die Mafia macht’s moglich!

Die Raketen gehen Ihnen aus, Sie pfeifen aus dem letzten Loch? Keine
Angst! Wenn Sie erst einmal Kontakt zur Russenmafia aufgenommen
haben, steht Ihnen auch deren Online-Shop zur Verfiigung. Uber die-
sen gelangen via Luftkurier ganze Fahrzeuge und Versorgungskisten
2u Ihnen, selbst militéri Di i wie

oder Raketenangriffe knnen Sie hier gegen ein bestimmtes Entgelt
bestellen. Je mehr Auftrége Sie fiir die einzelnen Fraktionen erledigen,
desto mehr oglichkeiten tauchen im ii auf. Kluge
Soldaten sorgen vor Ankunft von Lieferungen dafiir, dass kein Feind
dem eigenen Nachschub gefahriich werden kann. Ubrigens: Solliten Sie
wahrend Ihrer Auftrage auf wertvolle Fahruntersétze stoBen, sind die
Russen ebenfalls dankbare Abnehmer — fahren Sie die Vehikel einfach
ins russische Lager, um dort dafiir eine stolze Pramie zu kassieren.

BESTELLUNG
Wir brauchen
einen nord-
koreanischen
Fahruntersatz -
damit fallen wir
in Feindesland
weniger auf.

Erfoy e Kiias
anet o he M. Kor

iacy vebicie cbiained
5.7, 2mm PK machin gun incuded.

Price: $13206 Account $3915828

MR. MINUTE
Wenig spéter
taucht der

Jeep per
Luftkurier auf

~ dank der Mafia
kann unser
Abenteuer jetzt
beginnen.
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UBERRASCHUNG Hinter den
bereits bekannten Zielen taucht 8"

plétzlich dieses Ungetiim auf.

Casualtiog:
14335

2 e
AUFGEFLOGEN Augenscheinlich
haben die Nordkoreaner unsere
Tarnung durchschaut.

erst fiir Sie, wenn stidkoreani-
sche Soldaten Sie hierbei beo-
bachten, was Abziige in der
Sympathienote zur Folge hat.
Diese gibt es tatsichlich - wie
jede Partei zu lhnen steht,
konnen Sie niamlich in Threm
PDA-Taschencomputer priifen.
Haben Sie einer Fraktion zu
iibel mitgespielt, so lassen Be-
stechungen im  sechsstelligen
Bereich diese glicklicherweise
schnell vergessen, was Sie kurz
zuvor angerichtet haben.

UNERKANNT

IM FEINDESLAND

Eleganter arbeiten jene Soldner,
die moglichst unauffallig agie-
ren: Wenn Sie ein Fahrzeug ka-
pern, ohne dabei beobachtet zu
werden, hilt die Umgebung Sie
kurzer Zeit fiir ein
Mitglied der jeweiligen Partei.
Bei unseren Probefahrten haben
sich gerade die Gelandewagen
der  Nordkoreaner  bewihrt,
wenn es darum ging, unauffillig
hinter deren Linien zu gelangen.
Aber auch die Hummer-
Gelindewagen der Stidkoreaner
erwiesen sich als niitzlich, um
unbeschadet einen der Kampf-

nach

jiIEEIGENUGRAUTIKnoptirucks
fernennen

hubschrauber stehlen zu kon-
nen, die nur auf abgeschotteten
Flughidfen zu finden sind (siehe
Die Fahrzeuge, ab S. 16). Offizie-
re jeder Partei konnen eine
solche Verkleidung allerdings
durchschauen und sollten ge-
mieden werden. Feinde und
Verbiindete verhalten sich aber
nicht nur intelligent, wenn es
um die Identifizierung von
getarnten Agenten geht: Stehen
sie unter heftigem Beschuss,
suchen Einheiten auch selbst-
standig Deckung, bemannen
Geschiitze oder klettern gar auf
Fahrzeuge, mit denen Sie selbst
sich erst gerade an lhre Feinde
herangewagt haben. Mit Pech
endet dies anders als geplant:
Sind Sie etwa so nachlissig,
den gerade fiir den Transport
gebrauchten Panzer direkt im
Feindesland abzustellen, nutzt
der Feind das Fahrzeug prompt,
um Thnen damit selber in den
Allerwertesten zu treten.

SPIELPLATZ OHNE
LANGEWEILE
Fine der Eigenschaften, die
Mercenaries auszeichnet, ist, dass
Sie im Grunde jedes Fortbewe-

LEBENDIG Auch abseits
der reguldren Missionen
oo brennt in Nordkorea die Luft.




GAMEPLAY & STORY )1\ 14:{+H 11135

INFO KOPFGELDJAGD

Chirurg oder doch lieher der Elefant im Porzellaniaden?

Wie Sie die Lakaien von General Choi Song jagen, bleibt ganz Ihnen iiberlassen. Profis aber nehmen Gefangene.

Mitglieder des ,Deck of 52 nicht einfach zu toten, zahlt sich aus:

Tot bringt Ihnen jeder Handlanger nur die Hélfte des Kopfgelds ein, was
gerade beim Anfiihrer ein herber Verlust wére, fiir den eine Belohnung
von 100 Millionen Dollar winkt. Die Herangehensweise ist im Grunde bei
jedem Bosewicht identisch: Zuallererst schalten Sie die Leibgarde der
Oberhdupter aus, dann die einem

gefahrlich werden kdnnten. Einen Helikopter miissen Sie namlich rufen,

um den Schergen in die Obhut der Vereinten Nationen geben zu konnen.

Wer dafiir allerdings keine Zeit hat oder eher der impulsive Typ ist, ‘
verwendet die Elefantenmethode: Rauschen Sie ohne Riicksicht auf

Verluste ins Feindeslager. SchlieBlich waren nicht Sie es, der das |
Feuer erdffnet hat, oder?

SCHRITT 3 Der Heli kommt, unser Gefangener ‘
ist abholbereit verschniirt. |

SCHRITT 2 Die Betaubungsgranate macht den
Kopf der Bande im Handumdrehen wehrlos.

SCHRITT 1 Einen nach dem anderen schalten

wir die Handlanger der Zielperson aus.

F e wannan S

I | S ]
SCHRITT 2 Als uns der Oberfiesling beschiet,

SCHRITT 1 Wir schicken den Nordkoreanern

SCHRITT 3 1:0 fiir uns ~ den Alliierten muss

‘ ein paar heiBe Raketen ins Lager. antworten wir mit Gegenfeuer. fiir die Identifizierung ein Foto geniigen.
L e |
gungsmittel, das der Feind und  Dreieck-Taste, woraufhin eine oder Berge im Grunde alles sorgen: Unvermittelt kann es

lhre  Auftraggeber benutzen,
selber fahren kénnen (siehe auch
Die Fahrzeuge, ab S. 16.) Das
gilt selbst fiir Vehikel, die noch
bemannt sind: Haben Sie sich
namlich erst einmal der Bord-
schiitzen entledigt, driicken Sie
in einem bestimmten Bereich
nahe des Fahrzeugs nur noch die

b

I
There it goes) Vag:od workl

kurze, automatische Ubernah-
mesequenz folgt. Dies funktio-
niert selbst bei Hubschrau-
bern: Schwebt der Helikopter
tief genug an Ihnen vorbei,
kann in Sekundenschnelle ein
fliegender Wechsel erfolgen.
Daneben konnen Sie bis auf
wenige Ausnahmen wie Baume

T

TURMFALL Gegliickt: Durch die
bunkerbrechende Bombe ist das
Ziel wenig spater Geschichte.

>

in Schutt und Asche legen:
Gentigend Feuerkraft vorausge-
setzt, fallen selbst grofere
Gebdude fulminant prasentiert
in sich zusammen und es
bleiben nur noch qualmende
Uberreste zuriick. Das Entwick-
lerstudio Pandemic nutzt fiir
Mercenaries die  Havok-Physik-
Engine, wodurch die zahlreichen
Explosionen eine ganz eigene
Dynamik bekommen: Zum Bei-
spiel ldsst sich dadurch recht
zuverldssig  voraussagen,  wie
sich C4-Sprengstoff auf einen
Kran auswirken wird, wenn Sie
ihn an einer bestimmten Stelle
anbringen.

DA IST LEBEN DRIN!

Ob  Soldaten, die Patrouille
fahren, Hubschrauber, die Nach-
schub liefern oder zivile Fahrzeu-
ge, die durch die Gegend juckeln:
An fast jeder Ecke der Spielwelt
passiert etwas, wobei besonders
die zahlreichen Scharmiitzel ver-
feindeter Parteien fiir Atmosphare

passieren, dass man auf dem
Weg zum ndchsten Zielort ein
Gefecht zwischen Nordkoreanern
und den Allilerten beobachtet.
Wer will, kann dann eingreifen
und Sympathiepunkte fiir sich
verbuchen, indem er mit Letzte-
ren gegen die Nordkoreaner ins
Feld zieht. Sollten Sie hierbei
schwer verletzt werden, ist dies
zum Gliick nicht weiter schlimm:
Auf Knopfdruck kénnen Sie sich
in das Feldhospital der Alliierten
fliegen lassen und kurze Zeit
spiter mit aufgefrischter Energie
erneut ins Feld ziehen. Nicht
nur, um regulire Auftrige an
Land zu ziehen - diverse Mini-
spiele sorgen neben dem coolen
Soundtrack fiir weitere Kurzweil:
So fahren Sie etwa unter Termin-
druck Journalisten zu actionrei-
chen  Schauplitzen,  spielen
Busfahrer oder heizen auf Zeit
von ei-nem Hauptquartier zum
anderen. Thre Soldnerkollegen
sollten Sie das freilich nicht
wissen lassen ... (nl)
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Dieses Schaubild verdeuliEh
die grenzenlosen Maglic
von Mercenaries.

Lassen Sie sich einfach das Fahrzeug
Ihrer Wahl an die Front liefern!

&

Greifen Sie auf ein breites
Arsenal an Waffen zu!

"EE e{:i:\~
7 =\ -~

Bringen Sie jeden Panzer in Ihre Gewalt!

-y




Von Beginn an h
die komplette S

Kapern Sie selbst Hubschrauber, Legen Sie alles in Schutt und Asche!
die noch in der Luft sind! ? {‘F-

w

s

Feinde gefangen
oder schalten Sie diese aus!
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Die Auftragyeher

Jede Fraktion in Mercenaries verschafft Innen bestimmte
Vorteile — wem verkaufen Sie lhre Sﬁldnerseele? ol

Die Vereinten
Nationen

Alle Mitglieder des Deck of 52, inshesondere Choi Song,

ihrer gerechten Strafe zufiihren Festigung der chine-
! i sischen Stellungen

Vorziige als ﬁ!ﬂm i Norditoras

« berlegene Luftstreitkrifte

* Optimal gerii iige als

* Die mit Abstand
Limitierter Akti stérkste Fraktion

in der Region
« Hohe Verfiigharkeit
von Panzern
Colonel Samuel Garrett * Hoheit iiber

Flugplitze

Besonders fiir Soidner die High-Tech

bevorzugen und willens sind, ExOps positiv zu 3
prisentieren. Das bedeutet: Wer zivile Opfer in ::';&"':’m:fsm““"“’
Kauf nimmt, wird bei den Vereinten X etk i
Nationen ‘keOne Freunde finden. * - Seontation der Vor-

einten Nationen und
Siidkorea ablaufen.

Nontakt
Colonel Chou Peng

Fraktion der
ﬂ!! Wahl fiir Sold-
ner, die ihren
Feind mit mdg-
lichst groBer
Wucht treffen
wollen und dabei
groBe Schaden
willentlich in Kauf
nehmen. Relativ
friih wird Interes-
senten der Zugang
zu Artillerie-Angri-
fen gewahrt.
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Siidkorea

Motivation fiir den Koreaeinsatz
Stabilisierung der Region und
Wiedervereinigung mit Nordkorea

Vorziige als Geschaftspartner

. sehr gut
Einheiten »

« Durch Luftschlége in der Lage, (
prézise zuzuschlagen

. und modern
Fahrzeugpark

Beschrinl
Parallel zu Einsatzen milssen chinesische
Einheiten in Schach gehalten werden.

Hontakt

Spezialagent Mitchell Buford

Ergiinzende Informationen

Der optimale Partner fiir Sdldner, die ihre Ziele
mit genau planbaren Angriffen ausschalten

und dabei auf Schnelligkeit und die besten fiir
Geld erhaltlichen Waffen bestehen.

Gewinnmaximierung aus dem Koreakonflikt

Vorziige als

* Zugriff auf Fahrzeuge und Waffen aller
Fraktionen, Lieferung selbst im Einsatz

* Abnehmer fiir im Kampf eroberte Fahrzeuge

Extrem instabiler und unerfahrener Fiihirer mit
Hang zu uniiberlegten Aktionen

Sergei Voronov

Ergéinzende Informationen
Unverzichtbar als Lieferant fiir Material aller Art.
Vorsichtige Naturen beachten erganzende Hinwei-
se von Josef Yurinov, der rechten Hand von Sergei.
Anders als sein Chef gibt er nicht nur vor, profes-
sionell zu arbeiten, sondern tut es auch. Geheim-
dienstinformationen nach hat Josef Anweisungen
aus Moskau, Voronov zu eliminieren, sollte dieser
zu sehr iiber die Strange schiagen.




L T DIE GEGNER)

Wir machen Sie mit dem ,,Deck of 52
bekannt, General Choi Song und
seinen gefahrlichsten Handlangern!

/A General Choi Song

Derzgit der geféhrlichste Mann der Welt
lnte.{lrgent, skrupellos und hochdiszipliniér’[
Er}o}ete seinen Vater, den damaligen '
Présidenten, um Nordkorea vor der
Kapitulation vor den westlichen Machten
Zu bewahren. Er ist in Besitz der Zugangs-
codes zum beachtlichen Nuklearwaffen-
Bestand seines Landes. Unter allen Umstin-
den mgss er gestoppt werden. ExOps zahit
dem Soldner, der ihn lebendig ergreift
100 Millionen Dollar Kopfgeld. 4

Major Kon Lee

Kon Lee dient General Son
Direktor seines Genewmmegs;:?
In Friedenszeiten lie er eine
Spezialeinheit ins Leben rufen,
die er schlieBlich als eine

Art Geheimpolizei nutzte —
Spezialisiert auf Folter und
Auftragsmorde. Auch wenn er
Jetzt mehr Zeit damit verbringt,
die Chinesen und Sidkoreaner
auszuspionieren, sind seine
Verbindungen zu dieser beriich-
tigten Einheit immer noch stark

general Kai Yun

Songs Nuklear-
fur deren Ausrich-

Er iberwacht

verantwortich. Die Myr(‘z(:ener
inem Komma
e don besen dr el
‘Auf multinationale Aktionen
vorbereitet, hat General Kai
Yun sein Arsenal schon vor
der Machtibernahme durch
Choi Song im Voraus in
sicherheit gebracht

=

i

Colonel
Jong Namgung

U

& Colonel

SR

Major ‘
Bae Dok X

s Geist hinter Songs nuklearem Waffenpro-
ang nicht nur, fur dieses

gramm schaffte es Ka
\‘mbvm»’,!kt eine Infrastruktur aufzubauen.

Er steht auch hinter der Raketentechnik, durch
die deren tod| Fracht an fast jeden Ort

der Welt bugsie 4. Niemand weiB genau,
wie viele der ve enden Waffen Kang bislang
bauen konnte. Manche schatzen die Anzahl

auf 30 mit Atomsprengkopfen bestiickte
Interkontinentalraketen




Colonel
Yong Park

Einer der gebildetsten Kpfe
seiner Armee — Yong Park
genieBt den Ruf eines bekannten
Dichters, besitzt einen Schwar-
2en Girtel der Kampfkinste
und einen Magistertitel der
Literatur. Gleichzeitig ist er

einer der fahigsten und meist
gefiirchteten Militarbefehishaber
des Landes.

Superkanone beaufiragt, die soger Stadten
gefahriich werden konnte. Ji An hat bezugl
sprechenden Technik in der Vergangenheit
Staatskpten und Experten des Mitileren O
handett. Angeblich soll eeits ein Prototyp d

Experte fir Artllrie und mit der Herstellung einer

‘wie Tokio
ich der
rege f
stens ver-
der Kanone

existieren und auch schon getestet worden sein.

X

Lee Choi

Zusammen mit seinem Team
von Programmierern ist Lee
Choi fiir knapp zwei Drittel
der weltweit schadlichsten
Computerviren verantwortlich.
Internationale Gesetze verach-
tend hat sich diese Gruppe
darauf spezialisiert, Firmennetze
Jahm zu legen. Jahrlich
verursachen diese Attacken
mehrere hundert Millionen
Dollar Schaden.

Erfahrener und bestens trainierter
fir den Kauf und den sicheren Tr.
Raketen verantwortiich. Seine
versieht er ohine Makel, wenn a

a auch bekannt s
er sich im Streit mit General il

hin Chang befind
lieber wilrde Seomun selber Truppes ‘ ;:1;’;;

Isport konve
Dienste unter So

Befehishaber, derzeit

entioneller
ong
o
let. Viel

ihren,

g:]rg;!tlgev: und erfahren sowie €iner von Songs
en Beratern. Chang
lang iiberwacht desser
glt]:rr'!“gsgihekvme Testanlage fiir biologische Enﬂ
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Seon-u ist Hwangbos Waffenlieferant Nummer eins.
Er bekommt das Geld, das von Cheol-han Cho,
Sicherheitschef der Division 39, und Yeom Park, Kopf
fiir Erpressung und Organhandel, eingenommen wird,
Er nutzt die Kontakte von Chong-chun Yi, Verbindungs-
‘mann zur Russenmafia, um alle bendtigten Waffen
und Fahrzeuge fiir General Song zu organisieren.




9 Gewehr
) ist der beste
Freund  eines
Soldners.  Allein  im
Feindesland ~ gibt s
schliefilich nicht viel, auf

das man sich verlassen kann.
Gliicklicherweise
Mercenaries dafiir gesorgt,

N |35

wurde in

Per Knopfdruck ldsst die
Luftunterstiitzung ein wahres
Hollenfeuerwerk losbrechen.

Eine Horde Feinde hat sich geschickt
verschanzt? Kein Problem, {iber ein Mendi
konnen Sie missionsabhangige Luftangriffe
starten. Sollten Sie gerade im Auftrag der
Blauhelme oder einer der anderen involvier-
ten Fraktionen unterwegs sein, sind diese
Bombardements umsonst. Im Mafia-Shop
konnen Sie ebenfalls einen Luftschlag
Jbestellen”, hier miissen Sie aber eine o
Das Ziel wird

Was waére ein anstandiger Soldner
ohne explosive Argumente?

dass Ihr Alter Ego neben
Standard-Bewaffnungen auch
die Unterstiitzung befreundeter
Truppen in Anspruch nehmen
kann (siche INFO-Kasten zur Luft-
unterstiitzung). Natiirlich gibt es
auch noch mehr Moglichkeiten,
die gesamte Umgebung in
Schutt und

und markiert.

bestimmte Summe dafiir locker machen.

Asche zu legen. Benutzen Sie doch
einfach mal eines der Geschiitze
am Wegesrand. Damit lassen sich
feindliche Panzer, Truppenver-
binde oder Helikopter elegant
beiseite raumen, ohne die eigene
wertvolle Munition zu verbrau-
chen. MG-Stellungen helfen eben-
falls bei den abwechslungsrei-
chen  Missionen.  Die
durchschlagenden Salven
verbreiten  grundsitzlich
Angst und Schrecken bei
den  Sympathisanten
des hinterhiltigen Ge-
nerals Choi Song.

ABWURF Der Jager wirft die todliche Fracht ab.




HUMMER Bis auf die
Ziv

allelVehikel eine
Bordbewaffnung

PRESSEFREIHEIT

Soldner sind bei der Wahl ih-
rer Vorgehensweise im Ein-
satzgebiet meist nicht gerade
zimperlich. Bei Mercenaries
ist es zwar auch méglich, dass
unbeteiligte Personen oder
Einrichtungen durch Thre Ak-
tionen sterben bzw. zerstort
werden, allerdings treiben
sich zahlreiche Videoreporter
im Krisengebiet herum, die
nur darauf warten, dieses
Fehlverhalten aufzuzeichnen.
Manchmal befindet sich sogar
ein so genannter ,Embedded

Explosionen.

Journalist” unter den verbiin-
deten Kampfverbinden. Das
bedeutet, dass ein genau beo-
bachtender Berichterstatter in
die Truppe eingebunden wur-
de. Werden Sie bei Ihren
Gréueltaten ertappt, hat dies
finanzielle Einbufen und in
Einzelfillen den Abbruch ei-
ner Mission zur Folge. Also,
Vorsicht beim Einsatz der fie-
sen Bomben und Grananten!
Wahre Profis arbeiten aller-
dings von vornherein genau
und erledigen nur die echten
Bosewichte. (uh)

QITTYTD MERCENARIES
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en  Mercenaries-

D Entwicklern ist

__les wichtig, die
vorhandenen Vehikel auch fiir
den Spieler zuginglich zu ma-
chen. So durfen Sie sich tat-
sachlich fast alle Fahrzeuge
aneignen, denen Sie im Laufe
des Spiels begegnen. Sie kon-
nen die Fortbewegungsmittel
einfach klauen oder sie durch
ein gewagtes Entermandver
iibernehmen. Dies funktioniert
denkbar einfach: Nachdem die
Bordschiitzen ~ durch  blaue

Ein Soldner ist bei der

Wahl seiner

Forthewegungsmittel
nicht unbedingt zimperlich!

Bohnen friithzeitig vom Dienst
befreit wurden, miissen Sie nur
noch in der Néhe der Tiren
die Dreieck-Taste betatigen.
Schon startet eine automati-
sche Sequenz, in der unser
Soldner dhnlich wie bei Grand
Theft Auto den Fahrer raus-
schmeift und sich selbst hin-
ters Steuer klemmt. Ubrigens
bietet jedes Vehikel ein ganz
eigenes Fahrverhalten, dass
meist auch gut zum jeweiligen
Modell passt. Kleine Jeeps der
Nordkoreaner sind beispiels-



" Drei Pflichtiéufe fiir Soldner mit Stil e esraen:

Unter den zahireichen Vehikeln haben wir schnell fahigsten F imt aus. ; auBer Gefecht zu setzen. Der Humvee
i unsere Favoriten gefunden. Der Apache beispiels- Der schwere chinesische Tunguska-Panzer ist gut der Mafia ist ein Sondermodell und bietet neben
| weise ist duBerst wendig und bis an die Zahne bewaffnet und am besten geeignet, um gegnerische schoner Optik eine ausgezeichnete Panzerung und

bewaffnet. Damit rauchern Sie auch die widerstands-  Infanterie, leicht gepanzerte Fahrzeuge und vor allem ein durchschlagendes Maschinengewehr.

weise wesentlich flotter unter-  lassig einsteigt und problemlos
wegs als grofle Transporterund  lostuckert. Besonders cool ist
reagieren viel giftiger auf es, wie damals John Rambo ei-

schnelle Lenkbewegungen. nen vorbeifliegenden  Hub-
schrauber zu kapern. Wenn
FLUGSTUNDEN INKLUSIVE der Feind auf Bodenhdhe her-

Die Soldnerfirma Executive anschwebt, konnen Sie durch-
Operations  stellt ganz be- sichtiges Timing spektakulire
stimmte Anforderungen an Ubernahmen starten. Nach der
ihre Mitarbeiter. Neben einer Betitigung der Dreieck-Taste
perfekten militdrischen Aus- klammern Sie sich automa-
bildung inklusive Uberlebens- tisch an den Landekufen des
training und Waffenkunde ge-  Helikopters fest und schwin-
hort auch das Beherrschen gen sich anschlieRend ins
moglichst vieler Vehikel zu  Cockpit. Der Pilot erhélt einen
den Voraussetzungen, um ei- Freiflug ins Nichts - ganz
nen Job bei dem brisanten Un-  ohne Fallschirm.

ternehmen zu ergattern. So Natiirlich konnen wir Thnen
wundert es zum Beispiel auch  auf diesen Seiten nur eine sehr
nicht weiter, dass unser Bild- kleine Auswahl des riesigen
schirm-Alter-Ego selbst in ei- Fuhrparks von Mercenaries
nen Helikopter oder Panzer vorstellen. (uh)

4] 30/177
+ [l [ 100 @ ENTER VEHIDLE

FLIEGENDE FESTUNG Helikopter zu fliegen macht tierischen SpaB. BESSER ALS LAUFEN Steigen Sie ein, fahren Sie mit!
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er im neuesten

W Machwerk  von
Entwickler Pande-

mic eine Soldnerkarriere beginnt,
dem nicht nur Hin-
tergrundgeschichte, Explosionen
und die immense Spielfreiheit in
hoher Qualitit prasentiert. Auch
die Musik geniigt diesen Ansprii-
chen. Chris Tilton und Michael
Giacchino arbeiteten als Kom-
ponisten daran,
das in Korea angesiedelte Ac-
tionspiel mit der passen-
den Untermalung auszu-

werden

gemeinsam

statten - sie kennen sich

bereits iiber zahl-

reiche  Projekte

(Siehe  INFO-Kas-
ten ,Bisherige Projek-
te”). Mercenaries  stellte

die beiden Klangkiinstler
vor eine zentrale Heraus-
forderung: Als sehr offenes
Spiel dhnelte die Kompo-
sition laut Chris Tilton
noch eher dem Schrei-
ben von Musik fiir ein
Konzert als fiir einen Film. Es
sei schlecht vorherzusehen,
was der Spieler mache. In be-
stimmten Szenarien musste
ein gleichmaBiger Ton ge-
troffen werden, dann aber
wieder dhnlich einem Kino-
film szenisch auf bestimmte
Momente reagiert werden

)

~ ABWECHSLUNG Die Musikun! lung-
fiir die Russenmafia machfe Chris
. Tilton besonders viél SpaB.

T

T
e

;, .
@ sTAND UP

INFO PROJEKTE

Der Soundtrack

- Gemeinsamer Nenner: Musik!

Wiéhrend ihrer Laufbahn haben Michael Giacchino und

Chris Tilton

Film
(2004)

SIN (2003)

Alias

Call of Duty: Finest Hour (2004)

Secret Weapons over Normandy (2003)

Call of Duty (2003)
Medal of Honor: Frontline (2002)

ANDERE FRAKTION,
ANDERE TONE

»Schnell Klar, sich
die Musik auch unterscheiden
muss, je nachdem, fiir welche
Partei du gerade arbeitest”,
erklart ~ Chris  Tilton.  Die
Vereinten Nationen bekamen
beispiclsweise Musikin-
strumente cines westlichen Or-
chesters zugewiesen, das der
Siidkoreaner beinhaltet ein spe-
zielles Schlagzeug, besondere
Streichmusik und einen weibli-
chen Chor. Arbeitet der Spieler
fiir keine der vier Fraktionen,
bekommt man eine nicht so
differenzierte Standardkompo-
sition zu horen. Dabei stammt

war dass

die

The Incredibles — Die Unglaublichen

The Trouble with Lou (2004)

Fernsehen

Video- und PC-Spiele
The Incredibles — Die Unglaublichen (2004)

Chris Tilton bereits mehrmals zusammengearbeitet.

wirklich
aus Menschenhand: Eingespielt
wurden alle  Arrangements
namlich  schlieRlich ~ vom
Northwest Sinfonia Orchester
in Seattle, Kanada,
sein Handwerk den Komposi-
tionen von Chris Tilton und
Michael Giacchino eine ganz
besondere Note gab — wenn
auch eine unsichtbare. Chris:
LEs ist eines der wenigen Ele-
mente, die immens zur Atmos-
phire, Stimmung
Spielgefiihl  beitragen,
eben nicht zu sehen sind.” (nl)

jeder einzelne Ton

das durch

und dem

aber
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ewinnspiel

Zusammen mit LucasArts und Activision verlosen wir eine PS2 im
Miniformat sowie wahre Sammlerstiicke fiir Mercenaries-Fans.

Um an der Verlosung teilzunehmen, missen Zur Wahl stehen:
Sie lediglich folgende Frage beantworten:

Welcher Bosewicht bringt Ihnen in
Mercenaries ein Kopfgeld von
100 Millionen Dollar ein?

a) George W. Bush

b) Saddam Hussein
¢) Osama bin Laden
d) General Choi Song

Und das gibt es zu gewinnen:

1. Preis: Mini-PS2 & Mercenaries-Fanpaket
(T-Shirt, Poster im A3-Format, streng
limitierte Infomappe zum Spiel)

2.- 5. Preis: Mercenaries-Fanpaket

wpe ey |
Um an der Verlosung fiir einen der Preise teiizunehmen, senden Sie bitte eine SMS mit der
wort ,PZ 49° und dem Lasungsbuchstaben (z. B. PZ 49 B) an foigende

D: 82 098; € 0,49*/SMS,

A: 0900 700 800; € 0,50/SMS
Oder schicken Sie eine Postkarte mit dem
mmﬂjﬂ:“ :

PLAYZONE, COMPUTEC MEDIAAG.

Kennwort: PZ 49, Dr.-Mack-Straie 77, 90762 Fiisth

Poster (Abbidung ahnijen)



7 as Unternehmen
;1 E ist seit der Griin-
J
= dung im Jahr
1998 stetig gewachsen und be-
schaftigt
200 Mitarbeiter in den beiden
Studios in Los
Brisbane, Australien. Die Firma
produziert fiir
Systeme. Aufgrund seines ho-
hen Qualititsanspruchs konn-
te Pandemic gute Bezichungen

inzwischen an die

Angeles und

alle gingigen

zu fithrenden Publishern wie
Electronic Arts, THQ, Activi-
sion und LucasArts aufbauen.
Der gute Ruf ermoglicht auBer-
dem die Verpflichtung der ta-
lentiertesten

Spieleprogram-
wichtige
Lizenzgeschichten werden im-
mer wieder an Pandemic he-
letzten

mierer und auch

rangetragen. Bei den

Highlights handelte es sich um
Star Wars Battlefront und Full
Spectrum Warrior, das Gbrigens
momentan auch fiir die Play-
Station 2 umgesetzt und vo-
raussichtlich im Mirz erschei-
nen wird.

EFFEKTIVES ARBEITEN

Die Pandemic Studios sind in
weitgehend autonom arbeiten-
de Gruppen unterteilt. Jedes
leam kiimmert sich um ein
Projekt, kann dabei aber auf
alle Ressourcen des Unterneh-
mens zuriickgreifen. Der Tech-
nologietransfer findet zentral
statt, das bedeutet, alle Teams
konnen die Erkenntnisse, Ent-
wicklertools oder Programm-
routinen der anderen Gruppen

verwenden. Werden vorhan-

1998
Battiezone Il

dene Programmbibliotheken
modifiziert, um neue Bedtrf-
nisse zu befriedigen, so pflegt
ein  Support-Team anschlie-
fend die angepassten Daten in
die zentrale Datenbank ein.
Transparenz und Kommunika-
tion sind die Schliisselbegriffe
bei der Entwicklung eines Pan-
demic-Titels
penmitglieder stets Tipps, Hin-
weise Ideen zu den
Projekten der anderen Teams
liefern. Durch den stindigen
Kontakt der Gruppen unterei-
nander wird sichergestellt, dass
nicht mehrere Teams parallel
an ein und demselben Problem
Auflerdem
laufend der Ideenreichtum
und die Kreativitat aller Mit-
arbeiter genutzt. (uh)

So sollen Grup-

oder

hingen. wird 5o

Qualitat

vor Quantitat

Die letzten Spieletitel
waren hochkaréatig und
auch die zukiinftigen
Projekte sehen duBerst
vielversprechend aus.

2002
Army Men: RTS
(PS2,PC)

(PC)

2000
Dark Reign 2

(PC)
2001




Die Pandemic Studios mauserten sich in ihrer sechs-
jahrigen Firmengeschichte zu einem der groBten
abhdingigen Softwareentwickler.

0

n Full Spectrum Warrior
Basierend auf einer Trai-
ningssoftware der US Army,
konnte Full Spectrum Warrior
auf Xbox und PC die gesamte
Fachpresse begeistern. Der
Kéuferschaft hat's ebenfalls
gefallen und wir freuen uns
auf die demnéchst erschei-
nende PS2-Version!

A star Wars Battlefront
Erstmals diirfen Sie in die

teien schiiipfen und in death-
matchéhnlichen Gefechten fiir
Rabatz im Universum sorgen.
Online gegen menschli-

che Mitspieler kommt das
actionreiche Spielprinzip erst
richtig zur Geltung.

ﬂ Mercenaries
Als Kopfgeldjager miissen Sie

diirfen. Aber Vorsicht,
Sie stehen standig unter
Beobachtung!

ﬂ Destroy all Humans!

Bei dem skurrilen, im Friihjahr
erscheinenden Game schliip-
fen Sie in die Haut eines
Aliens, der die groBte Gefahr
des Universums eliminieren
soll: Die it! Mentale

in Korea
Missionen bestreiten, wobei
Sie Ihre Vorgehensweise wie

Féhigkeiten und durchschla-
gende Waffen helfen bei der

Freizeitgestaltung

Spiele entwickeln ist nur der halbe Joh!

Die Pandemic Studios bieten ihren Mitarbeitern eine
ganze Reihe von Aktivitaten auBerhalb der Birordu-
me. i gibt es eine F
die sich regelmaBig zu Turnieren trifft. Die Pandemic
Movie Night findet jeden Freitagabend statt — wie der
Name schon sagt, geht es dabei um gemeinsame
Kinobesuche. Zocker begeben sich zur Pandemic
Poker Night oder den organisierten Video Game Tour-
g naments. Ach ja, ein Paint-
ball-Team gibt es ebenfalls
— Langeweile ist in die-
sem Unternehmen ganz
bestimmt kein Thema.

IWEIKAMPF Team
Pandemic (weiBes
Trikot) kampft

&

Rollen aller wichtigen SW-Par-  in GTA vollig frei bestimmen heiklen Aufgabe erbittert um den Sieg. |
2003 2004
Star Wars: Full Spectrum & 2004
The Clone Wars \ Warrior . Star Wars
X Battlefront

(PS2, Xhox, GameCube) (Xuox, PG)

(PS2, Xbox, PC)

2005

ik
2003

2002 Triple Play 2002
(PS2, Xbox)




1A TS ENTWICKLER-INTERVIEW

Wir sprachen mit Entwicklungsleiter Greg Borrud
iiber Mercenaries und die Schwierigkeit,
ein derart komplexes Spiel zu kreieren

PLAYZON
e

: Wie designt man
Spiel wie Mercenaries?

Alles fing mit
einer und
einem fantastischen Entwick-

Greg Borrud

coolen Idee

lungsteam an. Wir wussten
genau, was wir machen
wollten: ein  actionreiches

Sandkastenspiel mit Kriegssze-

nario, bei dem der Spieler

einen Soldner spielt. Schon
bald hatten wir mit Nordkorea
einen interessanten und

passenden Ort gefunden, an
dem Mercenaries spielen sollte.
Danach  haben  wir die
wichtigsten Grundlagen der
Spielmechanik festgelegt und
verschiedene Ideen durchge-
spielt. Die Ideen, die uns am

meisten Spafl machten, haben
Spiel
geschafft. Bis wir sie imple-
mentiert, getestet und perfek-
tioniert hatten, vergingen aber
ein paar Monate

es dann auch ins

PLAYZONE: Welcher Teil des
Entwicklungsprozesses nahm
am meisten Zeit in Anspruch?

Greg Borrud: Mit Abstand am
langsten hat es gedauert, der
Spielwelt Mercenaries
Leben einzuhauchen. Das
Spiel ist einfach riesig grof, es
dauert einige Minuten, um
vom einen Ende zum anderen
zu gelangen. Ihr kénnt euch
gar nicht vorstellen, wie oft
wir die Spielwelt tiberflogen

von



haben, um sicherzustellen,
dass alles bis ins kleinste
Detail passt und einfach

perfekt ist.

PLAYZONE: Wie wichtig ist
fiir euch die kiinstliche Intel-
ligenz in einem Spiel auf einer
Skala von 1 bis 10?

Greg Borrud: Bei Mercenaries
ist es definitiv eine 10! Eine
gute KI bringt Leben und
Abwechslung ins Spiel. Der
Spieler verbringt bei Mercena-
ries die meiste Zeit damit, mit
der kiinstlichen Intelligenz zu
interagieren. Daher arbeitete
von Anfang an ein Program-
mierer rund um die Uhr
daran, der KI besondere
Fihigkeiten zu verleihen. Die
von der KI kontrollierten
Spielfiguren verfiigen tiber au-
diovisuelle Wahrnehmung -
sie sehen und horen und ver-
halten sich entsprechend. Sie
konnen auch allerlei Dinge
benutzen, unter anderem
fest installierte Geschiitze und
Fahrzeuge. Wundert euch also
nicht, wenn sich die Gegner
plotzlich einen herumstehen-
den Panzer unter den Nagel
reilen und das Feuer auf euch
eroffnen! Besonders witzig ist
es, wenn man den Panzer dort
selbst abgestellt hat und die
KI ihn einfach so klaut. Ein
weiteres, wichtiges Feature ist
das dynamische Suchen nach
Deckung. Wir benutzen die
Havok-Physik-Engine, was bei
Explosionen  dafiir  sorgt,
dass allerhand umbherfliegt:
Gebaudeteile, Fahrzeuge und
so weiter. Die KI sucht sich
auch sehr flexibel Deckung
hinter Gegenstianden, die vor

wenigen Augenblicken noch
nicht da waren.

PLAYZONE: Bei Mercenaries
kann der Spieler fiir verschie-
dene Fraktionen tatig sein.
Muss man unbedingt fiir eine
dieser Parteien arbeiten?

Spiel, darunter Bombentep-
piche und Bunkerbrecher.

. Die russische Mafia - jene
kontrolliert den Schwarz-
markt. Durch sie erhdlt man
Zugriff auf allerlei cooles
Spielzeug, darunter auch
einen niitzlichen russischen
Aufklarungshelikopter.

o

PLAYZONE: Es gibt ja eine
Vielzahl von Maoglichkeiten,
um einen Auftrag zu erledi-
gen. Konntest du uns bitte
den Ablauf einer ganz typi-
schen Mission bei Mercenaries
beschreiben?

Greg Borrud: Kein Problem.
Bei einer Mission fiir die
Stidkoreaner geht es darum,
chinesische Treibstoffdepots
und -transporter zu zersto-
ren. Man erhélt daftr von sei-
nen Auftraggebern ein Laser-
Markierungssystem, mit dem
man michtige Feuerunter-
stiitzung von einem Kriegs-
schiff ~mit zielsuchenden
Raketen anfordern kann, um
die grofen Ziele auszuschal-

,»Wir wollten eine moglichst
perfekte Einzelspieler-
Erfahrung schaffen.”

Greg Borrud: Man kann das
Spiel natiirlich beenden, ohne
fir eine der Fraktionen zu
arbeiten. Dann erhélt man aber
auch keinen Zugriff auf die
speziellen Vorziige der jeweili-
gen Partei. Je linger man mit
der jeweiligen Fraktion zusam-
menarbeitet, desto besser und
machtiger werden die verfiigba-
ren Hightech-Spielzeuge. Es gibt
folgende Parteien:

1. Die Nordkoreaner — sie sind
lediglich der Feind.
Die Stidkoreaner — diese sind
auf Stealth-Technik spezia-
lisiert. Sie verfiigen unter
anderem iiber Luftangriffe,
mit denen man hervorragend
indirekte Angriffe durch-
fithren kann.

. Die Chinesen — sie sind auf
schwere, gepanzerte Fahrzeu-
ge spezialisiert. Sie verfiigen
tber richtig coole, machtige
Panzer und APC-Transporter.

. Die Vereinten Nationen - sie
sind auf Luftangriffe speziali-
siert und verfligen tber die
machtigsten Luftangriffe im

N

w

'S

ten. Natiirlich kann man den
Laser-Markierer nur zu Fuf
benutzen und riskiert so, von
den Chinesen entdeckt und
erkannt zu werden. Wenn
man sich das Verhaltnis zu
den Chinesen nicht komplett
ruinieren will, sollte man sich
ein chinesisches Fahrzeug
besorgen, um beim Eindrin-
gen in die feindliche Basis
nicht bemerkt zu werden. So
glauben die Chinesen, man
wire einer von ihnen.
Natiirlich nur, wenn keiner
sieht, wie ihr Gebdude in
die Luft jagt. Wenn man
beispielsweise C4-Ladungen
mit Fernziinder zur Spren-
gung der Depots verwendet,
wird euch keiner verdichti-
gen. Aber das ist nur der An-
fang der praktisch zahllosen
Moglichkeiten, diese Mission
zu schaffen. Man konnte
auch einen Treibstofftrans-
porter kapern und damit in
die Depots rasen oder den
Truck kurzerhand mithilfe
eines geklauten Helis auf das
Sekundarziel abwerfen.

MERCENARIES

PLAYZONE: Was ist dein
Lieblingscharakter im Spiel?

Greg Borrud: Ich mag alle drei,
am liebsten ist mir jedoch
Mattias Nilsson, der schwedi-
sche Soldner. Wir waren sehr
froh, Peter Stormare als
Sprecher fiir Mattias (Anm.
der Red.: Dies gilt natiirlich
nur fiir die US-Version des
Spiels.) gewinnen zu kénnen.
Seine exzellente Performance
macht den Schweden zu einem
herrlich verriickten Charakter.
Ach ja, beim Design von
Mattias Nilsson haben wir
uns vom Aussehen eines
schwedischen Programmierers
aus dem Full Spectrum Warrior-
Team inspirieren lassen.

PLAYZONE: Warum gibt es
bei Mercenaries keinen Mehr-
spieler-Modus?

Greg Borrud: Der Grund ist
einfach: Wir wollten eine
moglichst perfekte Einzelspie-
ler-Erfahrung schaffen. Abge-
sehen davon liegt es auf der
Hand, dass man aus Mercena-
ries auch ein fantastisches
Koop-Spiel hitte machen
konnen. Vielleicht wire das
eine Idee fiir einen moglichen
Nachfolger ...

PLAYZONE: Habt ihr Fokus-
gruppen benutzt, um das
Gameplay zu perfektionieren?
Greg Borrud: Wir haben je-
de Menge Fokusgruppen-Tests
durchgefiihrt, um sicherzustel-
len, dass das Spiel einerseits
Spaf macht, sich andererseits
aber auch fiir Anfinger und
Fortgeschrittene  gleicherma-
Ren eignet. AuRerdem haben
wir viele hundert Stunden
damit verbracht, das Spiel in
allen Einzelheiten zu testen,
um Bugs zu finden. Es war
nicht immer leicht, hat sich
aber auf jeden Fall gelohnt.

PLAYZONE: Mercenaries bie-
tet eine dhnliche Freiheit wie
die GTA-Spiele. War San An-
dreas eine Inspirationsquelle
fiir euch?

Greg Borrud: Auf jeden Falll
Wir lieben die GTA-Spiele - sie
machen einfach unheimlich
viel Spaf. Mit San Andreas hat
die Serie einen groflen Ent-
wicklungssprung nach vorne
gemacht und prasentiert sich
verriickter und ausgefallener
denn je. Ich kann nur hof-
fen, dass Mercenaries dhnlich
populér wird.
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